Como empezar con los coches de r/c?
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Esta pregunta es la que todos nos hemos hecho cuando empezabamos en este mundillo del r/c. Ademas la categoria mas comun para empezar 1/10 touring gas (por eso nos centraremos en ella), esta en pleno auge, y hay un monton de opciones, modelos, marcas,... donde poder elegir nuestro primer coche. De la mano de nuestro amigo Ota aqui tenéis una guis de los diferentes modelos, con sus ventajas, inconvenientes,... 

Como iniciarse en el radiocontrol 

 

Holax :D si estas leyendo este articulo es porque has visto a alguien con un cochecillo pequeñajo haciendo el cabra en algun parking o circuito y has pensado que puede ser divertido. Vamos a intentar explicarte con la mayor claridad posible todas las opciones posibles que hay dentro de la escala mas de moda actualmente, que es el 1/10 touring gas, ya que por precio y gente que la practica esta en auge cada vez mas. Antes de comprarte el coche tienes que pensar en unas cuantas cosas, como son: 

 

- El presupuesto: Probablemente la mas importante :P cuanto te piensas gastar en la compra del coche y en su mantenimiento. 

- Donde vas a correr y con quien: Si corres solo te acabaras aburriendo, y si te compras un pista y vives en el campo…pos poco lo vas a disfrutar. Actualmente hay circuitos en muchas partes de España, y en donde no los hay siempre hay gente que se reune en parkings con los cochecillos, llegandose a montar campeonatos para que la gente se divierta (Kinepolis, Bilbondo…) 

- Hacer una colección de esas que anuncian en la tele o acercarme a una tienda y comprarlo. Esto no deberia llevarte mas de 1 minuto :D ir a la tienda, ya que los coches que suelen aparecer en las coleccioes que anuncian en la tele suelen ser muy básicos y en algunos casos coches ya descatalogados, además del tiempo que vas a tener que esperar para poder disfrutar del coche… Preguntas comunes de novato: Todos hemos pasado por esta fase, asi que las voy a responder aqui :D 

 

P. ¿Cuánto corren? 

R. Pos depende del desarrollo :D mas o menos un coche de iniciación en torno a los 45-50km/h y uno de competición puede llegar a los 100 km/h, pero como he dicho antes es mas cuestion de desarrollo que de otra cosa, por lo que no se puede decir que un coche corre mas que otro (a lo mejor si al que corre menos le cambias el desarrollo corre mas que el anterior :P) 

 

P. ¿Qué coche es mejor? 

R. Otra pregunta sin respuesta :D no hay ningun coche categóricamente mejor que otro, cada uno tiene sus virtudes y defectos. Esta pregunta tendría mas sentido si pusieses una situación, como por ejemplo, ¿que coche es mejor para correr en un parking? Si esto ya lo tienes claro, vamos a pasar a mostrarte las posibles opciones que hay. Como en todo esta la gama baja y la gama alta. Vamos a describirtelos para que veas las diferencias. 

 

• Gama baja o Iniciación: Son coches de iniciación. Tienen como principal ventaja que el desembolso económico para ponerlo en marcha es mucho mas pequeño que en uno de competición. Suelen venir montados y con motor de arranque por tirador (como las motosierras). Como características técnicas, casi todos son 4x4 y con una velocidad. Ahora empiezan a aparecer modelos intermedios entre los mas basicos y los de competición que vienen ya con cambio de velocidades y estabilizadoras,… 

 

• Gama alta o Competición: Estos son los coches de competición. Vienen con muchas mas opciones que los de serie, pero el desembolso inicial es mayor. Suelen venir pelados, es decir, cuando compras el coche lo unico que te venden es el chasis desmontado, el resto lo tienes que comprar aparte (motor, escape, carrocería…) y es necesario disponer de una mesa arrancadora para ponerlos en marcha, ya que no disponen de tirador. Sus caracteristicas técnicas son: 

 

- Cambio de 2 velocidades 

- Barras estabilizadoras 

- Embragues regulables tipo centax 

- Plasticos de mayor calidad 

- Uso de materiales como el carbono para reducir peso 

 

Espero que te haya quedado un poco mas claro la diferencia entre ambos :D Ahora voy a pasar a describirte todos los coches disponibles en el mercado, con sus pros y sus contras.

 

INICIACION: 

 

El primer peldaño :D todos hemos pasado por el, unos por desconocimiento, otros por falta de presupuesto, otros porque con uno de iniciación ya tienen suficiente… 

 

Carson: 

 

Son los antiguos Yankee. Son coches fabricados en korea (o por alli) que los compras y les pones la marca que quieras. Los vende una importante red de jugueterías en España. 

 

Pros: 

 

- Muy baratos (en torno a los 300€ con todo) 

 

Contras: 

 

- Solo puedes encontrar piezas en esas jugueterías (y los dependientes no entienden mucho del tema) 

- Son muy básicos 

- No suelen tener las piezas en stock Hay dos modelos diferenciados, que son el de chasis ancho y el de chasis estrecho. El que nos interesa es el de chasis estrecho, que es el de touring. Las unicas opciones disponibles son si lo quieres con traccion trasera o a las 4 ruedas, ya que es un coche puramente de iniciación. También es importante mencionar que la anchura de este coche es de 190mm, mientras que los touring convencionales estan en 200mm. 

Tracción: 2WD o 4WD 

Transmisión: Palieres (2) 

Rodamientos: No 

Motor: Force de tirador 

Cambio: 1 velocidad o 2 velocidades según version 

Emisora: No 

Carrocería: Si 

Materiales: Plastico y aluminio 

 

Smartech: 

 

Muy parecidos a los Carson tanto en precios como en características, es mas, los venden tambien en exclusiva en las mismas jugueterías que Carson. Como no es plan de repetirlo todo, leeros lo de Carson y haceros una idea. 

 

CEN CT4S: 

 

Es un nuevo modelo, recién salido al mercado, y que viene ya con bastantes opciones como el cambio de marchas, un motor 15,… Se anuncia que llega a los 110 Km/h con el motor y desarrollo de serie. 

 

Pros: 

- Motor superior al del resto de sus competidores de iniciación 

- Estabilizadoras de serie 

- Cambio de marchas de serie 

- Bastantes piezas de aluminio que en otros son opcionales 

 

Contras: 

 

- Depende de la zona igual no hay tiendas con repuestos 

 

Tracción: 4WD 

Transmisión: Correas 

Rodamientos: Si 

Motor: CEN (OS) 

Cambio: 2 velocidades 

Emisora: Si 

Carrocería: Si 

Materiales: Plastico y aluminio 

 

Thunder Tiger: 

 

El más extendido de todos, prácticamente en cualquier tienda de modelismo radio controlado puedes encontrarlo, asi como repuestos. Tiene varias versiones a la venta, desde un simple 4x2 con radio incluida y todo de plastico hasta uno con todo lo necesario para echar buenos piques. 

 

Pros: 

 

- Lo encuentras casi en cualquier lado, es el más extendido, siempre vas a encontrar repuestos y gente que lo conoce 

- La página de koldo :D (http://www.euskalnet.net/koldolo/) 

- Buena relación calidad precio (400-450€ con todo) Contras: 

- Por mucho dinero que te gastes en evolucionarlo nunca llegara a ser un coche de competición (o cuesta tanto que no merece ni la pena :P) - Los plásticos son de mala calidad 

- Las tabicas tienden a pasarse con facilidad TS2N: El mas basico de los basicos, viene completamente pelado, eso si, montado, con radio y carrocería pintada, listo para correr. 

 

Características: 

Tracción: 2WD 

Transmisión: Correas (3) 

Rodamientos: No 

Motor: Thunder Tiger de tirador 

Cambio: 1 velocidad 

Emisora: Si, marca propia 

Carrocería: Si, recortada y pintada 

Materiales: Casi todo plastico 

 

Es un coche demasiado básico al que vas a tener que añadirle muchas opciones para poder disfrutar del hobby, como es la traccion a las 4 ruedas (sin ella estos coches son inconducibles), el cambio de 2 velocidades (hace que el motor vaya mas comodo, y corre mas :D) o los rodamientos, ya que los cojinetes tienden a desgastarse produciendo mas holguras. 

 

TS4N Sport 4wd 

 

El siguiente paso, igual que el TS2N pero con tracción a las 4 ruedas Características: 

Tracción: 4WD 

Transmisión: Correas (3) 

Rodamientos: No 

Motor: Thunder Tiger de tirador 

Cambio: 1 velocidad 

Emisora: Si, marca propia 

Carrocería: Si, recortada y pintada 

Materiales: Casi todo plastico 

 

Al igual que el anterior, tampoco es una opción recomendable, ya que no disponde de rodamientos ni cambio. 

 

TS4N
 

La opción más recomendable en relación calidad precio. Este coche se vende sin radio, pero a cambio viene con muchas mas piezas en aluminio, asi como la tracción a las 4 ruedas y los rodamientos Características: 

Tracción: 4WD 

Transmisión: Correas (3) 

Rodamientos: Si 

Motor: Thunder Tiger de tirador 

Cambio: 1 velocidad 

Emisora: No 

Carrocería: Si, recortada y pintada 

Materiales: Plastico y aluminio 

 

TS4N Pro 

 

Es un iniciación de competición, por decirlo de alguna manera, ya que, al igual que los de competición viene desmontado y sin motor ni carrocería. No te permite ponerle moteres muy potentes ya que no los aguanta (el tema motores lo abordaremos después) el chasis viene con todas las opciones necesarias 

 

Características: 

Tracción: 4WD 

Transmisión: Correas (3) 

Rodamientos: Si 

Motor: No 

Cambio: 2 velocidades de pestaña 

Emisora: No Carrocería: No 

Materiales: Plastico aluminio y carbono El precio lo hace una opción poco recomendable, ya que por poco mas puedes aspirar a comprarte un competición que va a ser mucho mejor 

 

Kyosho V-One S 

 

A poco que alguna vez te hayas interesado en el hobby habrás oido hablar de Kyosho. Lleva muchos años en esto, y sus coches son de buena calidad. El V-one S es la gama baja de kyosho, es un coche con una buena calidad general (plasticos buenos) y que dentro de los coches de iniciación esta a muy buen nivel. Este coche viene en kit para montar, por lo que tardarás un poco mas en ponerlo en marcha que los otros, pero por el contrario aprenderas como funciona el coche y sabrás que tienes que hacer para cambiarle las posibles piezas que se rompan. El motor que trae cumple perfectamente su función, aunque si lo exprimimos demasiado rompera pronto. Su precio es muy parecido al del TS4N, quizas un poco superior. (430-460€ con todo) 

 

Pros: 

- Viene desmontado 

- Plasticos de buena calidad 

- No tiene muchas holguras 

 

Contras: 

- No permite la evolución a coche de competición 

- Según la zona geografica bastante complicado de encontrar repuestos 

 

Características: 

Tracción: 4WD 

Transmisión: Correas (3) 

Rodamientos: Si 

Motor: Kyosho GS15 

Cambio: 2 velocidades de pestaña 

Emisora: No 

Carrocería: Si 

Materiales: Plastico y aluminio 

 

Es una buena opción para iniciarse en este mundillo, ya que es un coche muy agradecido y que recien sacado de caja y con los reglajes que trae de serie se deja llevar con mucha docilidad. 

 

Kyosho V-One S II 

 

Es una evolución del anterior que trae como mejoras una nueva distribución del servo de gas, una culata para el motor nueva que lo hace mas fiable y unas cuantas chorradillas mas. 

 

INICIACION AVANZADA: MODELOS INTERMEDIOS 

 

A continuación ponemos los coches intermedios entre los de iniciación en si, y los modelos de competición. Estos son modelos que mediante una evolucion se convierten en pura sangre de competición. Eso si nos saldra mas caro comprar estos y evolucionarlos que comprar directamente los de competi, pero bueno, de esta forma siempre tendremos la posibilidad de evolucionarlo en un TOP. 

 

Associated Nitro TC3 RTR 

 

Es el patito feo del rc :P su transmisión lo hace muy especial a la vista, ya que en contra de todas las tendencias han hecho un coche que en vez de transmitir la potencia mediante correas lo hace mediante un palier central que atraviesa el coche de un eje a otro. Es con diferencia el mas suave de todos los coches de touring del mercado. El kit RTR viene con casi todo lo necesario para jugar. Pese a tener solamente 1 velocidad, el desarrollo es muy largo, con lo que en circuitos pequeños no va a ser imprescindible ponerle la 2ª velocidad (aunque si recomendable) El coche viene montado con la carrocería pintada y con una emisora de volante (no muy buena, conviene que empieces por cambiarla) y el precio es de 450€ Es junto con el Hong Nor LD3 y G4 class C, el unico evolucionable al coche de competición, ya que se diferencian en unas pocas piezas 

 

Pros: 

- Muy suave 

- Se puede evolucionar al de competición 

- Muy noble de respuesta y muy facil de llevar 

- Plasticos de buena calidad 

- Muy bajo centro de gravedad 

 

Contras: 

- Poco extendido en España 

- Según que zona geografica, difícil encontrar repuestos 

 

Características: 

Tracción: 4WD 

Transmisión: Palier central (1) 

Rodamientos: Si 

Motor: Associated 

Cambio: 1 velocidad 

Emisora: Si 

Carrocería: Si, cortada y pintada 

Materiales: Plastico y aluminio 

 

Hongnor LD3 

 

Coche de nueva hornada que ha seguido la tendencia iniciada por Associated de poner la transmisión por palier central. Viene muy bien equipado, ya que trae de serie cambio de 2 velocidades de tipo zapata (mas fiable y suave que los de tipo pestaña) y palieres en el eje delantero, con un precio en la linea de lo anteriores (470€ aprox). 

 

Pros: 

- Suavidad de marcha 

- Viene con prácticamente todo (muy bien equipado) 

- Se puede evolucionar al de competición 

 

Contras: 

- Según zona geográfica es difícil encontrar repuestos 

 

Características: 

Tracción: 4WD 

Transmisión: Palier central 

Rodamientos: Si 

Motor: Force 

Cambio: 2 velocidades de zapatas 

Emisora: No 

Carrocería: Si, cortada y pintada 

Materiales: Plastico y aluminio 

 

Team Magic G4 C-Class 

 

Otro recien llegado, es un coche de correas con grandes soluciones técnicas, como son los dos servos tumbados y un deposito de combustible de formas un tanto extrañas, pero que permiten bajar al maximo el centro de gravedad del coche. 

 

Pros: 

- Centro de gravedad muy muy bajo (mas que el Associated, ya que el Associated no lleva el servo de gas tumbado) 

- Evolucionable al pro, que es uno de los TOPs de los de competición en este momento 

- Diseño espectacular 

 

Contras: 

- Según que zona geográfica es difícil de encontrar repuestos 

 

Características: 

Tracción: 4WD 

Transmisión: Correas 

Rodamientos: Si 

Motor: Force 

Cambio: 2 velocidades de zapatas 

Emisora: No 

Carrocería: Si, cortada y pintada 

Materiales: Plastico y aluminio 

 

Con esto ya hemos hecho un repaso a todos los coches de iniciación del mercado. Para un proximo capitulo te pondremos los dientes largos mostrandote cuales son las alternativas disponibles en la gama de competición. 

